Experiment Miillmonster

Das Muallmonster kann mit HiLfe der SpriTzen seinen Mund bewegen. Warum das funkTionierT, mochtest du wissen?®

Fachliche Informationen

2

Ein Schlauch verbindet zwei SpriTzen. Im Schlauch und in der Sprifze mil dem
herqusgezogenen STemPel. ist Luff. In der anderen Sprifze ist keine Luff, weil der
STemPeL in der SpriTze isf und den Platz braucht. Drickst du quf den
herausgezogenen STempel. der SpriTze, wandert die Lu]”f im Schlauch zur SpriTze
im Eierkarton und bewegT den STempel. aus der SpriTze. Du kannst also durch
Ziehen und Dricken die Lu]”f im Schlauch hin und her bewegen und so den Mund
des Mullmonsters bewegen. Dabei entweicht auch nirgendwo LufT. Das nennen
Fachleute pneumaTische quffﬁberfragung. Du bewegs’f mil deiner qu]”f den

STemPeL einer Sprifze hinein und die LufT bewegf den STempeL der anderen SpriTze

hinaus - foll oder®

Und L']Iorigens kannst du auch mit Wasser den Mund des Mullmonsters bewegen.
Farbe das Wasser ein, dann siehst du wie es sich im Schlauch hin und her bewegf
und die STempel. der SpriTzen hinein und hinaus wandern. Dazu sagen Fachleute

hydrqul.ische qufTi]berTrqgung.
Wasser sind auch Sfoﬁe mit besonderen Eigenschaﬁen!
Forschungsidee Recherchiere! Wo findesT duim AU.qu diese quffﬁberfrqgungen?
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